¿Cómo empiezo a diseñar mi sitio web?
Este artículo cubre el primer paso importante de cada proyecto: definir lo que se desea lograr con él.
Resumen
Al comenzar con un proyecto web, muchas personas se enfocan en el aspecto técnico. Por supuesto, debes estar más familiarizado con ese aspecto técnico, pero lo que realmente importa es lo que quieres lograr. Sí, parece obvio, pero demasiados proyectos fallan, no por falta de conocimiento técnico sino por falta de objetivos y visión.
Entonces cuando tienes una idea y quieres convertirla en un sitio web, hay un par de cuestiones que debes responder antes que alguna otra cosa:
· ¿Qué es exactamente lo que quiero lograr?
· ¿Cómo un sitio web me ayudará a alcanzar mis metas?
· ¿Qué es necesario hacer, y en qué orden, para alcanzar mis metas?
Todo esto es llamado idealización del proyecto y es un primer paso necesario para alcanzar tus metas, sin importar si eres un desarrollador principiante o experimentado.
Aprendizaje Activo
No hay aprendizaje activo todavía. Por favor, considere la posibilidad de contribuir.
Profundizando
Un proyecto nunca comienza por el lado técnico. Un músico jamás compondrá ninguna música, a menos que primero tenga una idea de lo quiere tocar, y eso mismo vale también para los pintores, escritores y desarrolladores web. La técnica viene en segundo lugar.
La técnica es esencial. Los músicos necesitan dominar su instrumento. Pero los buenos músicos nunca producen buena música sin una idea. Por lo tanto, antes de saltar al aspecto técnico, por ejemplo código y herramientas, primero debes dar un paso atrás y decidir en detalle lo que deseas hacer.
Una discusión de horas con los amigos es un buen comienzo, pero inadecuado. Debes sentarte y estructurar tus ideas, para tener una visión clara sobre el camino que debes tomar para materializar tus ideas. Para hacer esto, sólo necesitas lápiz y papel y algo de tiempo para responder al menos las siguientes preguntas.
Nota: Hay innumerables maneras de llevar a cabo la ideación del proyecto. No podemos presentarlas a todas aquí (un libro entero no sería suficiente). Lo que presentamos aquí es un método sencillo para manejar lo que los profesionales llaman Ideación de Proyectos, Planificación de Proyectos y Gestión de Proyectos.
¿Qué es exactamente lo que quiero lograr?
Esta es la más importante pregunta a responder, ya que impulsa todo lo demás. Enumera todas la metas que deseas alcanzar. Puede ser cualquier cosa: vender bienes para ganar dinero, expresar opiniones políticas, conocer nuevos amigos, actuar con músicos, coleccionar imágenes de gatos o lo que quieras.
Supongamos que eres músico. Y puedes desear:
· Permitir que la gente escuche tu música.
· Venta de golosinas.
· Conocer a otros músicos.
· Hablar acerca de tu música.
· Enseñar música a través de vídeos.
· Publicar fotos de tus gatos.
· Encontrar un/a nuevo/a novio/a.
Una vez que tengas la lista, necesitas priorizar. Ordena los objetivos desde los más importantes hacia los menos importantes.
1. Encontrar un/a nuevo/a novio/a.
2. Permitir que la gente escuche tu música.
3. Hablar acerca de tu música.
4. Conocer a otros músicos.
5. Venta de golosinas.
6. Enseñar música a través de vídeos.
7. Publicar fotos de tus gatos.
Hacer este sencillo ejercicio, escribir metas y clasificarlas, te ayudará cuando tengas que tomar decisiones. (¿Debería implementar estas características, usar estos servicios, crear este diseño?)
Entonces, ahora que tienes tu lista de objetivos priorizados, pasemos a la siguiente pregunta.
¿Cómo podría un sitio web llevarme a mis objetivos?
Entonces, tienes tu lista de objetivos y sientes que necesitas un sitio web para alcanzarlos. ¿Estás seguro?
Echemos un vistazo a nuestro ejemplo. Tenemos cinco metas relacionadas con la música, una relacionada a la vida personal (Encontrar pareja), y las fotos del gato completamente ajenas. ¿Es razonable construir un único sitio para cubrir todos esos objetivos? ¿Es necesario? Después de todo, una gran cantidad de servicios web existentes podría llevarte a tus objetivos sin necesidad de crear uno nuevo.
Encontrar pareja es un caso prioritario en el que tiene más sentido utilizar los recursos existentes, en vez de construir todo un nuevo sitio. ¿Por qué? Porque invertiríamos más tiempo construyendo y manteniendo el sitio web en lugar de realmente buscar una pareja. Dado que nuestro objetivo es lo que más importa, debemos gastar nuestra energía en aprovechar las herramientas ya existentes en lugar de empezar desde cero. Una vez más, hay tantos servicios web ya disponibles para mostrar fotos que no vale la pena el esfuerzo para construir un nuevo sitio sólo para anunciar acerca de lo tiernos que son nuestros gatos.
Los otros cinco objetivos están todos conectados con la música. Hay, por supuesto, muchos servicios web que podrían manejar estas metas, pero en este caso tiene sentido construir un sitio web propio. Tal sitio web es la manera de incorporar todo lo que queremos publicar en un solo lugar (bueno para las metas 3, 5 y 6). En resumen, ya que estos objetivos giran en torno al mismo tema, tener todo en un solo lugar nos ayudará a alcanzar nuestras metas y facilitará a nuestros seguidores el conectarse con nosotros.
¿Cómo puede un sitio web ayudarme a alcanzar mis metas? Al responder a eso, encontrarás la mejor manera de alcanzar dichas metas y te ahorrarás desperdiciar esfuerzo.
¿Qué hay que hacer, y en qué orden, para alcanzar mis metas?
Ahora que sabes qué es lo que quieres lograr, es momento de convertir los objetivos en pasos prácticos. Como una nota adicional, tus metas no están necesariamente escritas en piedra. Ellas evolucionarán con el tiempo aún durante el desarrollo del proyecto, especialmente si te encuentras con obstáculos inesperados o simplemente cambias de opinión.
En lugar de desarrollar una extensa explicación, volvamos a nuestro ejemplo con esta tabla.
	Metas
	Cosas por hacer

	Permitir que la gente escuche tu música
	1. Grabar música
2. Preparar algunos archivos de audio utilizables online (¿Podrías hacer esto con servicios web existentes?)
3. Dar a las personas acceso a tu música en alguna parte de tu sitio web

	Hablar acerca de tu música
	1. Escribe algunos artículos para iniciar la discusión
2. Define cómo deben lucir los artículos
3. Publica los artículos en el sitio web (¿Cómo hacer esto?)

	Conocer a otros músicos
	1. Provee formas para que las personas te contacten (¿Email? ¿Facebook? ¿Teléfono? ¿Correo?)
2. Define cómo las personas encontrarán esos canales de contacto desde tu sitio web

	Venta de golosinas
	1. Produce las golosinas
2. Almacena las golosinas
3. Encuentra un modo de manejar los envíos
4. Encuentra una manera de manejar los pagos
5. Implementa un mecanismo en tu sitio para que la gente haga pedidos

	Enseñar música mediante vídeos
	1. Grabar vídeos de lecciones
2. Preparar archivos de vídeos que puedan verse online (Una vez más, ¿Podrías hacer esto con algún servicio web ya existente?)
3. Dar a la gente acceso a tus vídeos en alguna parte de tu sitio


Dos cosas para resaltar. En primer lugar, algunos de estos items no están relacionados con la web (ej.: Grabar, escribir artículos). A menudo estas actividades fuera de línea importan incluso mucho más que el proyecto del sitio web. En ventas, por ejemplo, es mucho más importante y requiere mucho tiempo manejar la oferta, el pago y el envío que construir un sitio web donde las personas puedan realizar pedidos.
En segundo lugar, establecer pasos procesables conduce a nuevas preguntas que necesitarás contestar. Por lo general, resultan ser más preguntas de lo que pensábamos al principio. (Ej. : ¿debo aprender a hacer todo yo mismo, pedirle a alguien que lo haga por mí, o utilizar servicios de terceros?).
Conclusión
Como puedes ver, la idea simple “Quiero hacer un sitio web” genera una larga lista de quehaceres, la cual sólo crece conforme piensas en ella. Pronto puede parecer abrumador, pero no entres en pánico. No es necesario responder todas las preguntas, y no necesitas hacer todo lo indicado en tu lista. Lo que importa es tener una visión de lo que deseas y cómo alcanzarlo. Una vez que tengas una visión clara, necesitarás decidir cómo y cuándo hacerlo. Divide grandes proyectos en pequeños pasos realizables, y esos pequeños pasos producirán grandes logros.

